Glossario do Squeak eToys 3.9

(versdo 1.0, Squeaklandia)

Seta de atribuicao

. A seta verde sobre fundo purpura encontra-se nos
Visualizadores. Ao usar esta seta num guiao atribui-se o
valor a uma propriedade do objecto.

EToy é um projecto “electrénico” ou
= “educacional” baseado em Squeak que pode ser
+* uma simulagdao, uma histéria, um modelo ou um
3 jogo, criado por criancas ou adultos.

Um eToy pode ajudar a clarificar um conceito, a
perceber um fendmeno ou a compreender uma
3 situacao da vida real.

A aba é uma espécie de asa de gaveta que guarda

B e A e, objectos que o Squeak disponibiliza.
Acessorios
@ O « P Um clique, quando esta recolhida junto as margens
D e do ecra, faz com que abra e mostre os objectos.

Quando estd aberta, um clique fecha a aba.

® 0 0 Halos e Algas

@ Os halos sao os pequenos objectos coloridos que circundam

um objecto e ficam visiveis quando se da um clique no

@ @ Objecto combinado com a tecla Alt. Alguns destes halos

o permitem arrastar ou redimensionar o objecto. Sao

Jeeniaha conhecidas por algas, no Squeak.
Objectos
. Tudo o que é possivel mover num projecto Squeak é um

objecto.

l |A1fabet1ca| |Pr0curar| |Categ0r1as| l Catélogo de ObjeCtOS
|Ba31c0||Apresenta<;ao||Dem0||Eerramemas| Para além das abas, o) Squeak guarda oS
|Gréf‘icos||Kedama||Mu1timédia| |Navegag§o| Ob_]eCtOS num Cata'logol tornando féCll
|Staquueak| |St0rvb0ard| |Texto| |Uti1idades| enCOI’]tI’é-|OS, uma vez que estéo

o & O organizados por categorias.
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- J AN ®% pode aceder ao catalogo, dando um

Gradiente Gradiente (obliquo) Imagem clique no icone que se encontra na parte

N O O B v superior do ecra, na barra de menus.

Linha Misturado Oval Poligono Reciclagem

Para usar algum destes objectos deve
[ T clicar, arrastar e largar os objectos no
mundo (area de trabalho).
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o[58 [v1eaniona Painel e Visualizador
L° Rrmevens]| IJ Cada objecto tem um Visualizador a que
O § qde) se acede através do clique no icone .
loani ido .7 . . 7. .
'g‘ M::’"“ - . MEESN - pode ter visiveis quantos painéis quiser
! Joa o vazio . s . 7.
- = 4 se clicar em .. Para fechar os painéis
O § usa légls] . . .
£ Joaninha cor do lapis @m| clique em @ Se quiser escolher o painel

B Joaninha estilodotraco [l $usne: | Clique N0 nome do painel e escolha outro
B posetatn g sl [ no menu que se sobrepde ¥ araveis]
g ——— 1 ] Também pode utilizar as setas “verdes”
] Joaninha lipis para baixe .;ver-seae:m . .

s para ver outros paineis.

] Joaninha tamanho do ponto
\

Lapis
Todos os objectos podem tracar o percurso que fizerem
guando se movimentam. Para tal é necessario activar os

lapis e definir as caracteristicas adequadas no painel “usa
lapis”.

x O @ @ Palco
(o) O palco é um dos objectos de acesso rapido
% através da aba Acessorios (parte inferior do ecra)

(= =) e _

@ 9 e serve para uma espécie de sub-projecto onde

: podem decorrer eventos especificos, simulagdes ou
@@= 2l animacgdes. O mundo pode ter diversos palcos.

Projecto

(x/8 Joaninha (@O
e Um projecto é composto por um mundo, objectos
| e guides. Quando em miniatura, no Squeak

aparece como uma janela. Abre com um clique no

= interior, escondendo por completo o *mundo
original”. Ao ser aberto através do menu Projecto,
L] — abre e maximiza imediatamente, por omissao.

'@ O wiao: E] x Guiao (script)

’°*‘*""": s il E um grupo de acgOes aplicadas aos objectos,
Joaninha reda 35 b e . 7 4
e e e e construido por mosaicos de caracteristicas,
Joaninha |cor de lapis +[micor propriedades e variaveis, que podem ser
Joaninha § largura do lapis « § .2 manipuladas (programadas).

Mosaicos

Joaninha cor do lapis « mcor  Um conjunto de tiras com caracteristicas,
propriedades e variaveis do objecto.

Desenho (Esboco)
D/ Um objecto criado no Squeak com a utilizagdo da

ferramenta de pintura e desenho

Botoes de controlo (iniciar, passo-a-passo, ir)

o @ GeR)@ @ | Para todos os guides. Inicia, para ou executa o(s)
guiao(0es) do projecto.




Se der um cligue no botao azul do lado direito,

sera mostrado o conjunto de guides dependentes

o @ #| (controlados), permitindo que os outros

‘éf utlllzadorgs percebam como §~stao programedos
quando clicar no nome do guido e escolher “ver o
Storyboard” no menu apresentado.

Aba do visualizador (rétulo/tab/orelha)

ol [fricur  Pequeno icone que fica visivel no lado direito do ecra
e que serve para ocultar/mostrar o visualizador de
um determinado objecto.

o 2 Uit

! B Joanir

Botao representativo de um guiao

Pode substituir o conjunto de controlos por um
botao mais simples que inicia o guidao quando
clicado.

I:R?Dltar ao ponto de partidajl

Relogio

Jeaninha vard = .0 Um reldgio € um mosaico que exibe o valor de uma
variavel em tempo real.

| Je— . e e 1 L o s MW
Boc £ % Mundo

Espaco de trabalho, inicialmente
vazio, onde se colocam os
objectos e ocorrem os eventos.
O mundo tem um menu proprio
acessivel quer no modo
“principiante” quer no modo

“perito”.
@mundn
seleccionar Menu do Mundo
P copiar text .
BRI B Acede-se ao menu do mundo com um clique
&% exportar...

m rmostrar barra de menus (M) direito do rato.

kIil mostrar abas partilhadas (F)J

@Squeakv @Pm]ectuv @Eonflgura;éov @-Ajudav @ O QE@ J _‘.{;gj 17:50 I(}))) b Eﬁl?
Barra de Menus

A barra de menus pode estar visivel ou oculta (através do menu de
contexto do Mundo).

Quando visivel, disponibiliza acesso a todos os menus do Squeak e permite
alternar entre o modo principiante (aconselhavel) e o modo perito
(interessante quando se domina o Squeak e a sua linguagem de
programacao base. SamllTalk)




